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Essayons voir ! Liste / explication par photos
®Lecon 21 S'enquérir des régles —Loisir—

Le jeu des grues

Dans les galeries de jeux, il y a toutes
sortes de jeux. Ce “crane—game (jeu de
grue)” est trés populaire chez les
jeunes Japonais. On peut attrapper des

lots & l'aide de la grue.

Pour déplacer la grue, il y a 2 boutons :

numéro 1 et numéro 2.

Avec le bouton 1, vous pouvez déplacer

la grue latéralement.

Avec le bouton 2, vous pouvez déplacer

la grue en arriére.



Ensuite, la grue descend vers le bas et

attrape un lot.

Si la grue parvient a soulever le lot et a

'amener jusqu'au trou, il est & vous.




