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Lista de iVamos a intentarlo! / Aprende con fotografias
®Leccién 21 Preguntar las normas —Ocio—

Juego de la grada

Hay muchos tipos de maquinas de
juegos en un salén recreativo. El “juego
de la grua” es especialmente ppopular
entre los jovenes japoneses. Se pueden

conseguir cosas usando esta grua.

Asi se mueve la gria. Tenemos el botén

namero 1y el botén nimero 2.

Cuando apretamos el botén namero 1,

la gria se mueve.

Cuando apretamos el botén namero 2,

la grua se desplaza al fondo.




Entonces la gria baja y agarra el objeto.

Si la grua consigue levantar el objeto y

lo suelta en el agujero, sera nuestro.




