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Vamos Tentar / Explicacdo das fotos
@ Licio 18 Comparando —Loja de 100 ienes—

Beigoma (pigo)

Vamos brincar com o pido beigoma.

O pido simples tem a ponta de ferro, mas

um beigoma n3o tem.

Primeiro, vamos enrolar o cord3o.
Amarrando a ponta do cordao, faga dois

nés.

Coloque o corddo no topo do beigoma e
enrole, fazendo com que o meio entre os

nos, fique no pico do beigoma.

Enrole uma vez em volta do n6 e aperte.
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Depois, va enrolando levemente.

Em seguida, gire o beigoma. O lugar onde se
gira o beigoma é chamado “toko”. Coloque

o pé direito o mais perto possivel do toko.

Abaixe o quadril e lance o beigoma de um
jeito que ele fique, levemente, no centro.

Deslizando—o, para frente puxe o cord3o.

Vamos jogar uma partida, girando o
beigoma. O beigoma que ficar girando até o
fim no “toko” é o vencedor. No final do
grito “chitchi no chi”, lancem os beigomas

simultaneamente.



