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Essayons voir ! Liste / explication par photos
@®Lecon 18 Comparer —~Magasin “tout a 100 yen”-

Les toupies Beigoma

Jouons aux toupies beigoma.

Normalement les toupies ont un pivot
central, mais la toupie beigoma n'en a

pas.

D’abord, on entoure la toupie de ficelle.
On noue les bouts de la ficelle, de facon

a former 2 noeuds.

Placez la ficelle au bord de la toupie.
Entourez de ficelle une fois de facon a
ce que la pointe de la toupie soit placée

entre les deux noeuds.

Faites une fois le tour des nceuds et

serrez fermement,




puis enroulez la ficelle de maniére plus

lache.

Ensuite, faites tournoyer la toupie. Le
support sur lequel on fait tourner la
toupie est appelé “toko”. Placez votre
jambe droite aussi prés que possible du

plateau.

Abaissez le bassin, et lancez
doucement la toupie pour la placer au
centre du plateau. Faites—la glisser en

avant et tirez la ficelle.

Maintenant, faisons une partie de
toupies beigoma. Celle qui tourne le
plus lontemps sur le toko a gagné. On
place les toupies tous en méme temps

alafin ducri  “chitchi no chi.”



