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Essayons voir ! Liste / explication par photos
®Lecon 7 Discuter de ses intéréts —Chambre d’ami—

Regarde par 13!

Acchi muite hoi [pierre—feuille—ciseau et

regarde par 1a] est un jeu japonais.

D’abord, deux personnes jouent a

pierre—feuille—ciseaux.

La pierre gagne contre les ciseaux.

Les ciseaux gagnent contre la feuille.

La feuille gagne contre la pierre.




Si le méme signe sort, la partie est

déclarée nulle. Il faut reprendre le jeu.

Celui qui gagne dit € Regarde par la!»

en indiquant une direction du doigt.

Cela peut &tre n'importe ou : en haut,

en bas, a droite ou a gauche.

L'autre personne doit tourner son
visage dans une direction différente de

celle donnée par le doigt.

Si elle choisit la méme direction que le

doigt, elle a perdu.



